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&lt;p&gt;Um jogo de p&#234;nalti &#233; uma forma para decidir um vencedor0 0 be

t3650 0 bet365 partida que terminou hum empate ap&#243;s 90 minutos. Neste game,
cada equipe se reveza atirando penalidades no goleiro do advers&#225;rio e o ti

me marca mais golos sendo declarado como ganhadora&lt;/p&gt;
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&lt;li&gt;O &#225;rbitro escolhe um goleiro para cada equipe.O guarda-redes &#23

3; 0 &#250;nico jogador que pode tocar a bola durante os p&#234;naltis de arreme

sso do jogo&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;O &#225;rbitro joga uma moeda para decidir qual equipe vai primeiro. A

equipa que ganha o lance come&#231;a a escolher se quer atirarO 0 bet3650 0 bet

365 primeira ou segunda pessoa&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Cada equipe se reveza atirando penalidades no goleiro do advers&#225;r

i0. Todos os jogadores s&#243; podem marcar um objetivo durante o tiroteio de p&

#234;naltis&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Se a pontua&#231;&#227;0 ainda estiver empatada depois que cada equipe

tiver tomado tr&#234;s penalidades, o tiroteio continua com duelo um-a-1 entre
0s goleiros e todos.&lt;/li&gt;



