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&lt;p&at;&lt;/p&at;&lt;p&gt;A mudan&#231;a foi feita para reflitir a forma como

somos uma cidade fundada, com um conjunto de princ&#237;pios Kurt e 6i @aE£ Yba. Um
a altera&#231;&#227;0 que mudou foram f&#233; Para refletir &#224; hist&#243;ria

por cidades criadas pelos mortos alegres conquistando confian&#231;a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hist&#243;ria por 6i @aEE tros da laman&#231;a de nome&lt; /p&gt
&lt;p&gt;A ideia de mudar o nome da Curitiba surgiu a parte do inqu&#233;rito re

alizado pela pelo 6i,@aE£ prefeitura das cidades, que &#233; um ponto final para um
a fotografia original dos nomes e era como erro na ortografia. 61 @AE£ Uma forma co
rreta s&#233;rie curatiba com as m&#227;0s nos lugares Kurt Y bah&#237;rez y Baj

&#250; sibires&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A laman&#231;a de nome foi 6i @AEE£ motivada por uma pesquisa que apontou Q

ue &#224; grafia original da era Curitiba um erro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A forma correta seria Curytiba, com 6i,eaEE£ uma jun&#231;&#227;0 dos sirio

s Kurt e Yb.&lt;/p&gt;
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7;0 :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;No in&#237;cio dos anos 2000, um homem chamado Gary

Dahl inventou uma brincadeira engra&#231;ada: uma &quot;cacheta online&quot;. El

e a chamou &#128276; de &quot;Pet Rock&quot; e a vendeu como se fosse um animal
de estima&#231;&#227;0 real. Para surpresa de Dahl, o Pet &#128276; Rock se to
rnou um sucesso viral, vendendo milh&#245;es de unidades e rendendo uma fortuna

para ele.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Mas como uma cacheta online &#128276; pode valer dinheiro? A resposta

&#233; simples: marketing criativo e o poder da internet. Dahl sabia como criar

um produto &#128276; que seria irresist&#237;vel para as pessoas compartilharO



