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&lt;p&gt;Voc&#234; est&#225; procurando maneiras de se divertir com seus amigos
on-line? N&#227;0 procure mais! Aqui est&#227;0 algumas ideias para atividades 8

i @AE£ online que voc&#234; pode fazer junto aos teus colegas:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jogar jogos online juntos: H&#225; muitos games on-line que voc&#234; p

ode jogar 8i @€2E£ com seus amigos, como multiplayeres de Fortnite e Minecraft. Voc&
#234; tamb&#233;m poder&#225; participar0 0 bet3650 0 bet365 partidas cl&#225;ss

icae tais qual Monopoly 8i,@AE£ ScrabbleTM ou Risk Online!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assistir filmes ou programas de TV juntos: Voc&#234; pode assistir a {s

p}s e s&#233;ries online usando servi&#231;0s 8i,éAEEL como Netflix, Hulu (Hul&#250;) Tj T* BT /F1

#234;ncia Zoom o Skype pra discutir sobre 8i @4E£ os eventos do filme depois disso!

&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;V&#225;0 0 bet3650 0 bet365 uma ca&#231;a virtual scavenger: Voc&#234;

pode criar um buscador de Ca&#231;a Virtual 8i @4E£ onde cada participante tem que
encontrar e coletar itens on-line.Voc&#234; poder&#225; usar o Google Forms ou o
utra ferramenta similar para 8i @aE£ fazer a pesquisa do catadores, al&#233;m da po
ssibilidade dos participantes acompanharem os progressoes realizados por eles no

processo online;&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;Fa&#231;a uma 8i,eaEE festa de dan&#231;a virtual: Voc&#234; pode ter um p

artido dance usando software videoconfer&#234;ncia. Cada participante poder&#225
: escolher a m&#250;sica para 8i @aE£ tocar e dan&#231;ar, podendo at&#233; mesmo f

azer competi&#231;&#227;0 com o Dance Off (dan&#231;a).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;div&gt;

&lt;h2&gt;Qual &#233; um exemplo de rota&#231;&#227;0 de um objeto?&lt;/h2&gt;
&lt;p&gt;No mundo da programa&#231;&#227;0, a rota&#231;&#227;0 de um objeto pod

e ser explicada como a mudan&#231;a de seu &#226;ngulo de orienta&#231;&#227;00
0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 a um eixo fixo. Em outras palavras, &#233;
0 processo de girar um objeto0 0 bet3650 0 bet365 torno de um ponto ou eixo espe

C&#237;fico.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vamos considerar um exemplo simples: uma caixa no mundo 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Imagine que essa caixa esteja inicialmente alinhada com os eixos cartes

ilanos, ou seja,0 0 bet365face frontal est&#225; alinhada com o eixo Y positivo,
a face superior est&#225; alinhada com o eixo Z positivo e a face esquerda est&#

225; alinhada com o eixo X negativo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se quisermos girar essa caixa0 0 bet3650 0 bet365 torno do eixo Y, prec

isamos especificar 0 &#226;ngulo de rota&#231;&#227;0 desejado. Suponha que dese
jamos girar a caixa0 0 bet3650 0 bet365 30 graus0 0 bet3650 0 bet365 sentido ant

I-hor&#225;rio0 0 bet3650 0 bet365 rela&#231;&#227;0 ao eixo Y.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Em Python, podemos usar a biblioteca Pygame para realizar essa rota&#23

1;&#227;0 da seguinte maneira:&lt;/p&gt;
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