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&lt;p&gt;[Intro] F7M Bb7M C4 Bb7M [Primeira Parte] F7M Oh, minha Senhora Am7 E t
amb&#233;m minha M&#227;e Gm C9 Eu me &#128181; ofere&#231;0 F Dm7 Inteiramente
todo a v&#243;s Gm C7(4/9) EO 0 bet3650 0 bet365 prova Am7 Dm7 Da minha devo&#2
31;&#227;0 Gm C7(4/9) &#128181; F Gm7 C7 Eu hoje vos dou meu cora&#231;&#227;0
[Refr&#227;0] F Consagro a v&#243;s meus olhos Am7 Meus ouvidos, minha &#128181;
boca Gm C7(4/9) Tudo o que sou F Am7 Dm7 Desejo que a v&#243;s perten__ &#231;a
Gm C7(4/9) Incompar&#225;vel M&#227;e Am7 &#128181; Dm7 Guardai-me, defendei-m
e Gm7 Como coisa C A4 A D7(4) E propriedade vossa am&#233;m! D7/F# Gm Como coisa
C Bbm &#128181; E propriedade vossa am&#233;m! [Solo] Eb7(9) Ab7M Dbm7 D7TM E7() Tj T* BT

M&#227;e Bm E9 Eu me ofere&#231;0 A C#7 F#m7 Inteiramente todo a v&#243;s BmE7() Tj T* BT

Bm E7(4/9) ABm7 E7 Eu hoje vos dou meu cora&#231;&#227;0 [Refr&#227;0] A Consa
gro a v&#243;s &#128181; meus olhos C#m7 Meus ouvidos, minha boca Bm E7(4/9) Tu
do o que sou A A/G F#m7 F#7 Desejo que a &#128181; v&#243;s perten&#231;a Bm E7
(4/9) Incompar&#225;vel M&#227;e C#m7 F#m7 Guardai-me, defendei-me Bm7 Como filh
0 E C#7(4) C# E propriedade vossa am&#233;m! &#128181; Bm Como coisa E F E prop
riedade vossa am&#233;m! [Final] F Bb/F C/F F4 F Bb/F C/F F4 F Bb/F &#128181; C

/F F4 F Bb/F C/F F4&lt;/p&at;
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